
Compléments, pour les plus rapides ou pour les initiés : 

Programme 1 : 
1. Ecrire un programme pour tracer ce parallélogramme. 

 
2. Construire la figure ci-dessous qui est composée de 5 parallélogrammes comme le précédent (l’espace « vide » 

entre deux parallélogrammes est 20). 

 
Programme 2 : 

1) Créer une variable appelée longueur. (image de gauche) 
2) Reproduire le script (au milieu) puis l’exécuter.  
3) Rajouter dans le script précédent les deux instructions pour obtenir la figure ci-dessous (à droite). 

 
 
Programme 3 : Vous êtes maintenant capable de tracer les figures suivantes. 

 
 
 
 
 

Sources : https://clg-monnet-briis.ac-versailles.fr/IMG/pdf/tp_figures_geometriques.pdf  

https://clg-monnet-briis.ac-versailles.fr/IMG/pdf/tp_figures_geometriques.pdf

