Compléments, pour les plus rapides ou pour les initiés :

Programme 1 :
1. Ecrire un programme pour tracer ce parallélogramme.
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2. Construire la figure ci-dessous qui est composée de 5 parallélogrammes comme le précédent (I'espace « vide »
entre deux parallélogrammes est 20).

Programme 2 :
1) Créer une variable appelée longueur. (image de gauche)

2) Reproduire le script (au milieu) puis I'exécuter.
3) Rajouter dans le script précédent les deux instructions pour obtenir la figure ci-dessous (a droite).

quand diqué
s'orienter a @
effacer tout
IMouvemem IEvénemenls = ——
IAuparence IConlréIe t"“ bl n d'écriture
f sons l capteurs mettre longueur a B3 =
ISMo IOpérateurs répéter €1 fois
Données ] Aiouter biocs avancer de longueur mettre longueur & longueur + €I .3
Créer une variable tourner ¥) de €D degrés
Cré liste
eerunelis avancer de | longueur
tourner F) de € degrés
Nouvelle variable

avancer de longueur + @
tourner F) de € degrés El

Nom de la variable: longueur

@ Pourtous les lutins O Pour ce lutin uniquement

avancer de longueur +

tourner ¥) de € degrés

Ok Annuler

Programme 3 : Vous étes maintenant capable de tracer les figures suivantes.
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Sources : https://clg-monnet-briis.ac-versailles.fr/IMG/pdf/tp figures geometriques.pdf
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